-- Interpretar cognitivo y Sistemas Abiertos.

- Condicidn sostenible para una estrategia IS/IT.

Los estudios teodricos dentro de la ciencia de sistemas de informacién (SI) o la de tratamiento técnico de
datos (TI), coinciden hasta hoy en el hecho de que todo sistema de informacién debe ser creado y
desarrollado en funcion de los usuarios; individuos y fines sociales hacia las actividades estratégicas
para las que el sistema sera usado.

Por lo anterior, el periodo de 1990 al 2019, se convirtid en el tiempo de la efectividad en la produccién
de servicios para los paises desarrollados y de materias y artefactos para la periferia. No por solamente
consecuencia del impulso econémico de ganancias dentro del espiritu de globalizacién del llamado
mercado libre, extendido sobre todos los paises del mundo, sino por el hecho de que ese "espiritu
econdmico” hizo suyos los sistemas de informacion y los de la tecnologia de la informacion en sus
métodos de operacion y organizacion cerrada, organizada, virtual y supuestamente abierta.

Es debido a que los nuevos "instrumentos” informaticos, pasan a ser elementos de dominio econémico,
que el desarrollo de sistemas hasta hoy esta limitado a adaptar maquinas y programas de la informacion
a las necesidades econdmicas y de organizacion de la sociedad.

Una delimitacidn "practica” que a la larga adapta e integra al ser humano a los limites del sistema
econ6mico y su maquinaria para crecer. Tanto el andlisis y el disefio orientado al objeto, basado en
reglas o el basado en conocimientos, se han quedado dentro de las margenes que rigen una empresa o
uno organizaciéon "competitiva".
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El andlisis y el disefio orientado al objeto retine y coordina todos sus atributos para lograr una estrategia
orientada al objeto, pero no necesariamente hacia el crecer o evolucionar mental del individuo y menos
hacia el universo de la realidad que nos alimentaba del valor de conocimientos en su sincronia infinita.

Cuando el término, sistemas abiertos, se usa en las aplicaciones de hoy, significa que estos son abiertos



dentro de los limites que permite una estrategia de organizacién en una empresa u institucién
especifica, ya que fuera de esos limites reales desapareceria la "utilidad" econ6mica mas que técnica, de
todo aquello que habia motivada la estrategia elegida con significancia de sistema abierto.

Si el sentido o el significado de utilidad mas bien fuese medido bajo condiciones de conocimiento
adquirido y desarrollo humano integral alcanzado con apoyo de los sistemas abiertos, desde luego que
la definicién de sistemas abiertos, estaria demasiado limitada.

En los estudios de sistemas realmente abiertos, nos encontramos frente a una cantidad ilimitada de
niveles en forma de ambientes, elementos y sistemas en sus relaciones mutuas, allf donde cada elemento
funcional puede ser visto como un universo infinito donde por lo menos se observan tres condiciones
(dentro de nuestra limitacién tiempo-espacio):

La perspectiva micro, donde el elemento da informacién sobre su situacién y sus posibles
reacciones.

La perspectiva macro, allf donde el ambiente (entorno) como totalidad relativa da informacién
sobre cambios determinados o no.

La realidad de perspectivas, macro-micro son interpretaciones del desarrolla mental del
momento historico que se vive.

Fig: En esta caso las interpretaciones de sistemas, a partir de las interpretaciones cognitivas sobre sus
capacidades sistémico-integradas han ido cambiado desde sistemas netamente mecanicistas, hasta lo que
hoy se denominan como aspectos del campo cudntico, donde la mente humana y sus aplicaciones dispone
de otros medios y argumentos a su favor..

Por ello, en una sociedad del conocimiento, considerada como contenida en un entorno con sistemas
estructurados y funcionales, pero que en realidad son sistemas cerrados, es importante poder usar él
termino conocimiento obtenido y valor de una informacién como resultado de la integracién producida
por el trabajo interdisciplinario hacia los sistemas verdaderamente abiertos, donde estos se abren y
disponen de un infinito de posibilidades.

La mayoria de los estudios tedricos dentro de la ciencia de los sistemas expresa, aun hoy, su
dependencia y miedo a la camisa de fuerza impuesta por cualquier sistema econdmico, esto se ve, en la
compulsiva expresién de sus actores, en su deseo de demostrar que los sistemas de informacién y la
tecnologia de la informacién son métodos y aplicaciones que " dan ganancias”, como si de eso
dependiera su existencia, en su compulsiva competencia por crecer.

La ciencia de sistemas o la de sistemas de informacién no necesita justificar su existencia, menos aun,
ante la ciencia de la especulacién del valor y del intercambio. De facto, es asi, que teorias y aplicaciones




basadas en los sistemas de informacién han tenido una perspectiva histérica y evolutiva, mas larga,
claray profunda que aquellas que hoy tratan la técnica o la economia.

Tanto la economia como la tecnologia son interpretaciones del conocimiento en forma de mensajes
(informacidn) con cierto y relativo grado de orden. Interpretaciones que pueden ser usadas dentro de
ciertos limites de tiempo y espacio, pueden ser cambiada en parte o en su totalidad y pueden ser
neutralizadas bajo la necesidad de cambios en busca de un nuevo orden superior de informacidn, hecho
que podria aplanar con toda seguridad cualquier estructura econémica o tecnocratica en su forma
institucional o de unidad sistematica limitada y actual.

Sistema artificial, bajo el dominio del sistema econémico:

Sistemas
tecnolégicos
0 sociales:

Sistema econdémico:

Sistema
Normativo:

- Sistema Arifcial: El monopolio del Sistema economico, sobre los sistemas
Normativo v Tecnologico. (Vision cristiana: El Triunfo de los "Mercaderes en el Templo").

Ya que la informacion en su sentido de valor propio, estd directamente relatada al grado de
conocimiento humano conseguido y aplicado, estos resultados se miden o se ven como:

Grado de consciencia

Capacidad Creativa.

Capacidad de investigacion.

Capacidad de organizacion.

Capacidad de renovacion.

Grado de competencia

Capacidad de sintesis/andlisis

Capacidad para ordenar un caos.

Grado de motivacidon y fantasia

Capacidad de observacién de un mundo interno.

Capacidad de observacién de un mundo externo.

Desarrollo trascendental de la mente.




2 ¢
| desafio en el despertar de la mente no depende Unicamente de la ciencia o de una
conducta moral adecuada. Depende de su grado de sapiencia sobre si y su realidad externa.

Debiera estar bien claro que la estrategia SI/TI basica de las instituciones académicas, organizaciones y
empresas esta en extraer nuevos componentes para integrarse en un mayor conocimiento. Con el
ejemplo de los puntos de referencia arriba nombrados.

- La cognicidon y su mision revolucionaria.
Las representaciones mentales pueden estar acopladas o desacopladas.

Una representacidn acoplada es aquella que se vive en interaccién con los sucesos inmediatos del
entorno o en la realidad entendida como cercana; uno puede aprender a nadar mediante el sistema de
trial and error o probar diferentes comportamientos hasta lograr el objetivo, poder nadar o de lo
contrario, ahogarse.

Una representacion mental desacoplada, es aquella ya existente en el individuo, conjunto de ideas a ser
usadas independientemente del medio. Una representacién mental de este tipo puede incluso ser algo
que no existe en la realidad. Las representaciones desacopladas conforman una especie de "mundo
interno” mental. Mundo en el que, todas las ideas tiene una relacién de interdependencia y de
independencia al mismo tiempo. Lo importante de ese mundo interno, es, que alli se puede simular todo
intento de accion externa o de relacion con el medio, antes de llevarlo a cabo en la realidad; aun en el
caso del aprendizaje de natacién mediante trial and error la mente con ayuda de su mundo interno
busca o investiga todas las posibles soluciones teéricas que permitan el logro del objetivo.

Si una persona representa mentalmente en su mundo interno, posibles acciones a ser aplicadas, puede
la persona también observar las posibles consecuencias de esa posible accidon en el mundo real. Si las
consecuencias que han sido expuestas como representaciones mentales, corresponden lo suficiente a lo
que realmente podria suceder en la realidad o su entorno, la persona en cuestién ha logrado aumentar
su valor de supervivencia mediante un conjunto de datos (informacién) que adquieren entonces un alto
valor para la persona, otras personas e inclusive para la sociedad donde la persona se mueve y existe.
(Infovalor)

En el proceso largo de los acontecimientos de la vida, puede un conjunto de soluciones exitosas de alto
valor informatico (infoldgico) o de situaciones cognitivas que han logrado ser mantenidas o mejoradas
de generacion en generacion, se ha logrado establecer una estrategia exitosa de supervivencia
generacional.




El PROCESO frascendental ---—->

La capacidad de poder representar aquello que no existe en nuestro entorno, esta mucho mas
desarrollada en el ser humano que en cualquier otra especie animal:

Los monos, al igual que otros mamiferos, juegan durante su periodo de desarrollo biolégico y
mental,

pero es solo el ser humano, ya en su nifiez, el que encuentra nuevos juegos, especialmente
juegos simulados y aparentes.

Cuando uno realiza este proceso metal de apariencias, se usa por lo menos dos
representaciones de un mismo objeto o asunto, uno tiene la representacion del suceso en su
condicién normal y uno tiene la representacion en su sentido aparente.

Estos procesos de representacion e imaginacion tiene directa relacién con el desarrollo de
nuestros estados de consciencia y nuestro grado de consciencia.

Un salto positivo en el desarrollo de nuestra mente, esta en el descubrimiento de cada cual, de que
nuestros semejantes muestran también similares "sintomas" de estar conscientes, que yo o que cada
uno de nosotros piensa y descubre su mundo interno y mediante la comunicacién descubre el mundo
interno de los demas y se hace consciente de ellos, del mismo modo, que estamos conscientes de la
existencia de nuestro propio mundo interno. En este proceso de estar consciente se descubre como en el
reflejo de una infinidad de espejos, una enorme cantidad de niveles ubicados en ese mundo interno,
saliendo a la "superficie de observacién" de nuestros estados conscientes. El mundo interno de nuestras
mentes, por si, esta logrando observarse, estar alerta de su propia condicién.

La capacidad cognitiva de poder planificar necesidades o intereses futuros, tiene un alto valor como
informacion, esto por su valor inherente en la perspectiva evolutiva de la vida y el mayor potencia
desarrollado en cada mente humana.

El problema de esa capacidad y el hecho de llevarlas a la practica, esta con mucha frecuencia, en que
esos intereses planificados estan en conflicto con los intereses de otros y con los de necesidades o
placeres a ser satisfechos a plazo inmediato, mas que a ser aplicadas a largo plazo y en provecho de la
continuidad generacional. Dentro de la economia, todas las teorias econémicas se basan en la premisa
de las necesidades materiales del ser humano, a ser satisfechas, lo mas antes posible, para lograr
mediante esta situacion acrecentar un "valor" a conseguir bajo la oferta mas inmediata. Este problema,
debe ser visto como un acontecimiento que origina informaciones de bajo valor evolutivo, por el hecho
de que hace uso de una condicién muy primitiva del ser humano: el egoismo y el acumular material
muerto.

El desarrollo del pensamiento puede ser descrito como un proceso donde las representaciones mentales
logran cada vez mayor independencia en la medida que sus momentos desacoplados logran, en la
simulaciéon de potenciales acciones, mayores éxitos al ser llevados a la realidad cotidiana, inmediata o a
muy largo plazo. Pero a su vez, son las vivencias diarias frente a las condiciones del medio natural las




que permiten regular en forma acertada los nuevos problemas a solucionar y las nuevas respuestas a
esos desafios. Es este un proceso de desarrollo, que mas que creciente, es evolutivo.

- La cognicion en sus saltos biohistodricos.

Aquello que hace que la cognicién asume un papel activo dentro de los estudios cientificos respecto a la
informacion, esta en el hecho de que el tratamiento de la informacién limitada a ser parte de los
sistemas artificiales, en sus ambientes artificiales, en su tratamiento de los acontecimientos propios de
la naturaleza de las cosas, ha ido desarrollandose hacia los sistemas naturales de informacién y con ello
a las formas de actuar de sus usuarios, (sistemas amigables al usuario) usuarios que desarrollan sus
conocimientos, aprenden, simulan, aplican sus ideas en interaccién con las maquinas de la informaciéon y
estos procesos humanos pertenecen al dominio de la ciencia cognitiva en su aplicacién sobre sistemas
artificiales.
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La preocupacion de la ciencia cognitiva respecto al tratamiento de la informacién, tiene una clara
perspectiva biohistérica, alli la ciencia cognitiva vuelve a descubrir la relacion de los artefactos,
producto de diferentes grados de "intensién" cognitiva humana prehistdrica e historica, artefactos
creados a "semejanza de la capacidad sus creadores” basados en mundo interno mental, interpretando
la realidad, sus fenémenos fisicos.

Un mundo fisico que al evolucionar, se hace cada vez complejo, mas amplio, mas profundo, una especie
de constante despertar frente a un entorno cosmolégico ilimitado. Un mundo mental, observando la
vida en su expresion de ser y de expandirse. Vida que se observa en su interpretacion reflejada por los
niveles conscientes del ser humano, en su carrera hacia su posible evolucién o hacia su posible
regresion, de este modo en ese proceso biohistérico:

Un objeto con cierta intensién de uso (herramienta) es posiblemente la primera expresion de
un actuar consciente hacia un propoésito. Propésito o intension que arranca de la realidad
material ese material convertido en artefacto, dedicado a contribuir a mejorar el valor de
supervivencia del individuo, mediante el logro del valor real de una informacién en funcién de
aquel que supo conformarla, ordenarla y darle un sentido utilitario.

Un mundo de ideas de caracter cosmoldgico; la religion, como el préoximo paso histérico en la
evolucidn cognitiva del ser humano. Ese conjunto de representaciones abstractas, abre nuevas
fronteras, para que el mundo interno, pueda observar aquel "enorme" y aun desconocido
mundo externo.

Con la filosofia, el ser humano se hace mas consciente de las relaciones entre sus observaciones
de si mismo y la cosmologia de lo observado. El ser humano al interpretar su realidad esta
aumentando el valor de la informacion establecida por su mente y las mentes de otros en su
comunicacioén social.

Mediante la psicologia, el ser humano emprende la tarea de observarse asi mismo, su mundo




interno y sus expresiones funcionales: ideas, representaciones e interpretaciones, son
organizadas, observadas, clasificadas, ordenadas en funcién de encontrar un punto de
referencia o una identidad individual y colectiva.

El fenémeno como tal, estado, situacion, nivel, sistema, funcién, estructura, tanto en el mundo
interno como en el entorno; fisica atémica, fisica cuantica, teoria de la relatividad, genética, etc.
Expresan una profundizacidn en la tarea de observar el entorno como algo dindmico, entorno
en el cual cada cual esta incluido. Las leyes naturales pasan ser modeladas y simuladas en
nuestro mundo interno.

El estar consciente del significado que tiene la informacién, no como medio regulado o
establecido, sino en su relaciéon cosmoldgica de orden y caos, en su potencial de convertirse en
conocimiento o en su posible extension tanto hacia el entendimiento integral de las cosas como
ala observacion de la particula mas elemental.
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- Un universo mental fisico, que es explicado por nuestra interpretacion cognitiva actual

Es mediante este peldafio, el de la informacién en su valor trascendental, que el desarrollo cognitivo se
acentua, en busca de darle sentido potencial y real de la informacién como valor intrinseco, esto; camino
al aprendizaje humano sin fronteras cuantitativas o cualitativas.

| - Informacidn, Conocimiento.
Fragmanentar/Integrar/Trascender.

- Fendmeno. Sujeto/Objeto: Ciencia.

- Entorno. Sujeto/Objeto. Psicologia.

- Cosmos/ Caos: Filosofia.

- Abstraer Religion.
Procesos del Conocimiento y

Sistemas como etapas de desarrollo

- Crear herramientas

Proceso del desarrollo humano, artificios, sistemas y la integracidén cognitiva.
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